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איך אוספים דגים?
מניחים את הקלפים אחד מתחת לשני כשהדגים מציצים מלמעלה – 

כך יהיה קל לספור.
כאשר בוחרים בקלף של אניק מניחים את הקלף שלה כך שהשאלה 

שעניתם עליה עליונה ומספר הדגים שקיבלתם יופיע למעלה.

מהלך המשחק:
כל שחקן בתורו מתבונן על המסלולים, בוחר כיוון אליו ירצה 	 

להתקדם, ואז מכריז "יש לי כיוון" ומצביע לאיזה כיוון הוא 
רוצה לצעוד במסלול– לפני זריקת הקוביה! זרקת ושכחת להכריז 

מה הכיוון שלך? הזריקה לא נחשבת! הכרז כיוון וזרוק שוב. 
כלל חשוב לחיים – קודם מכוונים ורק אחר כך מתחילים לנוע

לאחר בחירת כיוון ההליכה על המסלול השחקן זורק את הקובייה וצועד על לוח 	 
המשחק את מספר הצעדים שהקובייה מורה בכיוון בו הוא בחר ללכת.

בכל התפצלות באמצע הדרך כל שחקן יבחר את הכיוון שבו הוא מעדיף ללכת מבלי 	 
להודיע על כך מראש. 

התפצלות=עצירה לבחינת אפשרויות חדשות.  

טימור 
מבקש

בחר צבע

 עליך למצוא סביבך
 כמה שיותר מהר -

 שני דברים
בצבע _____

כשאני משנה את הצורה 
שבה אני מסתכל על דברים, 
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כשרואים את חצי הכוס 
 המלאה אפשר למצוא

טוב בכל דבר

יש לך רעיון מה לעשות אם 
יש חלום רע בלילה?
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